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1. Introduccion

Introduccion a adapro
adapre

adapro | Procesador de texto adaptado.
General

Se trata un de procesador de texto adaptado a personas con discapacidad funcional o a primeros
usuarios de procesadores en general. Su objetivo es servir de toma de contacto del usuario final
para su familiarizacién con el entorno de trabajo de los editores y procesadores que existen
actualmente en el mercado.

Especifico

Proporciona ademas funcionalidades especificas de apoyo a diferentes tipos de usuarios como
aquellos con dislexia o con necesidades especiales educativas.

Configurable

adapro es altamente configurable. La configuracidn se puede realizar en funcién del tipo de
necesidad que presente el usuario o del nivel de aprendizaje del usuario. Existe una zona de
administracién donde se pueden gestionar los usuarios del procesador, sus documentos, sus
tareas (teclados virtuales) y su configuracién.

El usuario administrador podra configurar el procesador de manera personalizada para el usuario
final, seleccionando funcionalidades especificas adecuadas para sus caracteristicas o segun
evolucione en su aprendizaje y familiarizacion con adapro.
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Introduccion a los Teclados Virtuales
La aplicacién de Teclados Virtuales (TCV) es una aplicacion complementaria al procesador
adaptado adapro. Permite la creacion y edicidn de lo que se ha venido a denominar ‘Teclados

Virtuales’. Posteriormente, estos teclados podran ser asignados por un usuario administrador, a
uno o varios usuarios finales de adapro como ‘Tareas’.

Teclado Virtual

Los teclados virtuales estardn formados por teclas / botones que pueden contener texto o
pictogramas. Estas teclas son rectdngulos que pueden variar en tamafio, color y letra, y son
totalmente personalizables por el usuario de la aplicacién de Teclados Virtuales.

(&4 Archivo Nuevo ejercicio

+e

Configurador

Botén 0 Botén 1

Introduzca el texto para Ia tecia: Boton 1|
Seleccione el tipo de tecla: Pictograma
9 Texto

Seleccione tamaiio de fuente Normal, 16 =

el _

Escoge color para Ia tecta: L T
Introduzca el ancho de tedla: 100

Introduzca el aito de tecla: 100

Aceptar cambios

Eliminar Tecla

Imagen 1. Editor de Teclados Virtuales Tipo 1. Con el configurador de Tecla abierto.
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Tipos de Teclados Virtuales

Existen dos tipos de teclados virtuales que se describen a continuacién.

Lt [n] Teclado Virtual - Tipo 1

Consiste en un conjunto de teclas o botones, con texto o pictogramas, de diferentes tamanos y
colores. Y aunque sus funcionalidades pueden ser multiples, en principio serviran de apoyo al

usuario final de adapro, para poder, por ejemplo: escribir una carta, o como ayuda en un
dictado.

& ADAPRO - dibujo
—_— Edicion Fuente Insertar Parrafo S
Tipo de fuente: | A v — * — pa— — | - —

50 oI (A [ INJ [C wiEE EE
- . 2 B A S| | = s rE = 3
Funci
(@ Buenos dias

El motivo de este correo es comunicarle la cancelacion de la reunién que tendrd lugar el dia 16 a las 11 15
—— Gracias,
=
Un salu|
podq
ESCRIBIENDO UNA CARTA
Buenos dias Buenas tardes Un saludo cordial
El motivo de este correo es comunicarle la cancelacion de fa reunion de hoy
‘comunicarle su convocatoria a la reunion que tendra lugar mafiana
- NR G AN ':2
que tendrd lugar el dia = alas 1] 7] 33 -
Organizada por el departamento de Nuevas tecnologias - 14| (151 (1R —
u
Administracion

Imagen 2. Teclado Virtual Tipo 1 abierto en adapro.

» It Teclado Virtual - Tipo 2

Incluye la funcionalidad de afiadir una imagen conjuntamente con las teclas configurables. De
este modo, se pueden crear tareas que consistan en la descripcion de dicha imagen utilizando
un conjunto de las teclas disefiadas.

Ademas, para la correccion del ejercicio, se puede escoger, durante la edicién del Teclado
Virtual, qué teclas son correctas y cuales no lo son.
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Asi, cuando el usuario final de adopro, que vaya a realizar la tarea, utilice una tecla equivocada
para la descripcion de la imagen, ésta se pintara en rojo, y en azul en caso contrario.

Edicion Fuente

Tipo de fuente: A (LAY
- .

== B 0 Sarakanda - .T A ‘ A
Funci

@ En la imagen se ve una casa flotando gracias a un montén de globos.
La casa tiene una ventana y un semdforo |

Globo azul casa edificio
coche flor nubes ratén

seméforo qaviota balcon farola
gato banco brote ventana

Imagen 3. Teclado Virtual Tipo 2 abierto en adapro.
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2. Ejecutar la aplicacion de Teclados Virtuales

En la ruta de instalacion de adapro se encuentra el archivo “keypad.jar”. Para ejecutar la
aplicacion de teclados virtuales puede hacer doble click sobre este archivo o bien ejecutarlo desde

la linea de comandos:
java —jar keypad.jar

Al acceder a la aplicacion de Teclados Virtuales, el usuario debera escoger el tipo de teclado virtual

con el que desea trabajar.

configurador de teclados virtuales

L] [pn] tev-mPo1

& Lt tev-Tro2

Imagen 4. Pantalla inicial del configurado de Teclados Virtuales.

Una vez seleccionado el tipo de teclado, el usuario accedera al panel de Edicion del teclado
escogido.
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3. Teclado Virtual Tipo 1

3.1. Panel de Edicion

Desde el Panel de Edicion del Teclado Virtual de Tipo 1, se realiza la edicion de teclados y gestién de

la aplicacidn. En general, se trata del panel en el cual el usuario va colocando los botones/teclas y
configurandolos.

@ TECLADO VIRTUAL 1 |
B Ao Nuewo ejercicio

|+®

Imagen 5. Panel de Edicion Teclado Virtual Tipo 1.

Tecla por defecto.

+3ié’ Tecla a partir de la cual se crean las teclas para el teclado virtual.

Menu ‘Archivo’.

IS] Archivo Abrir: Abre un teclado virtual ya existente.

Abrir Nuevo: Crea un nuevo teclado virtual.

Guardar

Volver Volver: Vuelve a la pantalla Inicial.

Guardar: Guarda el teclado virtual actual.

n Acerca de... Acerca de: Abre la ventana de informacidn de la aplicacion.

Nombre teclado

L L= e Muestra el nombre del teclado actual o ‘Nuevo ejercicio’ si es nuevo.
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3.2. Crear Nueva Tecla

Para crear una tecla, haga clic sobre la tecla por defecto y arrastre hasta colocarla en la posicién en
la que desea se vea la nueva tecla.

3.3. Editar Tecla

Para editar una tecla haga click sobre ella, y aparecerd el ‘Configurador’.

Configurador de tecla.

& Configurador w
Introduzea el texto para la tecla: Botdn 0| » Texto asociado a la tecla
Seleccione el tipo de tecla: @ Pictograma > Selector del tlpO de tecla
) Texto
Seleccione tamafio de fuente Normal, 16 - > Selecciona el tamafio de fuente
Busca pictograma:
» Buscador de pictogramas
Selecciona pictograma:
» Selector de pictogramas

s e s — . Selector del color del texto de la tecla
. >

. : I » Selector del color de fondo de la tecla
Introduzca el ancho de tecla: 100 » Tamafio en pixeles para el ancho de tecla.
(Minimo 50- Méximo 600)
Introduzca el alto de tedla: 100 > Tamaio en pixeles para el alto de tecla.
(Minimo 50- Maximo 600)
Eliminar Tecla ‘ ‘ Aceptar cambios } » Guarda los cambios realizados

Imagen 6.Configurador de tecla.
Las teclas pueden ser de tipo texto o de tipo pictograma:

e Texto: Una tecla de tipo texto mostrara el texto introducido en el configurador, con el
tamarnio de tecla, de letra y colores seleccionados en el configurador.

Introduzca el texto para la tecla: Botén 0

Botén 0
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e Pictograma: Una tecla de tipo pictograma mostrara el pictograma seleccionado en el
selector de pictogramas, con el tamanfio introducido en el configurador:

Busca pictograma:

arbal

Selecciona pictograma:

&9 4

Imagen 7. Buscador y selector de pictogramas.

3.4. Eliminar Tecla

Para eliminar una tecla, desde el ‘Configurador’ de tecla, pulse el botdn ‘Eliminar’. Se le mostrara
un mensaje de confirmacion, que si acepta, eliminara la tecla.

Confirmar borrado u

Imagen 8. Confirmacion de eliminacion de tecla.

3.5. Teclado Virtual 1 desde adapro

El comportamiento de un Teclado Virtual de Tipo 1 en el procesador adaptado adapro sera el
siguiente:

=>» Cuando un usuario haga click sobre una tecla, en el editor se escribira el texto asociado a
dicha tecla. Es por ello, que incluso a las teclas tipo pictogramas, se les asigna un texto.
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™

Edicion Fuente Parrafo

10 = JAENCS EEEE =g &%

lago Boton 1 Boton & |

L]

Funcién

E1B%

(\

Boton2

Boton 1

Boton 3
I Boton 4

Imagen 9. Teclado Virtual de Tipo 1 en adapro.
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4. Teclado Virtual Tipo 2

4.1. Panel de Edicion

Desde el Panel de Edicion del Teclado Virtual de Tipo 2, se realiza la edicién de teclados y gestion de
la aplicacidn. En general, se trata del panel en el cual el usuario seleccionar una imagen y va
colocando los botones/teclas y configurandolos.

@ oo @coreccon e secco

R
—~+

Imagen a describir

Imagen 10. Panel de Edicion Teclado Virtual Tipo 2.

Tecla por defecto

v

Tecla a partir de la cual se crean las teclas para el teclado virtual.
Nombre teclado

e e Muestra el nombre del teclado actual o ‘Nuevo ejercicio’ si es nuevo.

Menu ‘Archivo’

Archivo Abrir: Abre un teclado virtual ya existente.
Abrir Nuevo: Crea un nuevo teclado virtual.
E Nuevo Guardar: Guarda el teclado virtual actual.
Guardar
Volver: Vuelve a la pantalla Inicial.
Volver
n Acerca de.. Acerca de: Abre la ventana de informacidn de la aplicacion.

11
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Menu ‘Correccion’
Correccion Nuevo
Ver Secuencia Correcta ~ Ver secuencia correcta: Muestra las teclas ‘correctas’.
m Grabar secuencia Grabar secuencia correcta: Inicia la grabacién de las teclas ‘correctas’

4.2. Crear Nueva Tecla

Para crear una tecla, haga clic sobre la tecla por defecto y arrastre hasta colocarla en la posicién en
la que desea se vea la nueva tecla.

4.3. Editar Tecla

Para editar una tecla haga click sobre ella, y aparecerd el ‘Configurador’ de tecla, descrito mas
profundamente en el apartado 3.3.

4.4. Eliminar Tecla

Para eliminar una tecla, desde el ‘Configurador’ de tecla, pulse el botdn ‘Eliminar’. Se le mostrara
un mensaje de confirmacion, que si acepta, eliminara la tecla.

Confirmar borrado ﬂ

Imagen 11. Confirmacion de eliminacion de tecla.

4.5. Asignar imagen

Para asignar una imagen pulsa sobre la zona ‘Imagen a describir’ y seleccione el archivo desde el
explorar. Debe ser un archivo de tipo JPG o PNG.

12
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4.6. Grabar teclas correctas

Para grabar las teclas correctas del Teclado Virtual de Tipo 2, primero acceda al menu de
‘Correccion’ y seleccione la opcidn m Grabar secuencia . En este momento, desaparecera el
‘Botdn por defecto’, y aparecerd un botdn de STOP para dar por finalizada la operacidn.

@ TECLADO VIRTUAL 2 fanls = sl

Archivo ¥4 Correccion Nuevo ejercicio

Boton 0 Botan 2 Boton 1

Botén 3 Boton 4

Imagen a describir

PALABRAS A UTILIZAR EN LA REDACCION : Botén 2, Botén 4

Imagen 12. Confirmacion de eliminacion de tecla.

Para grabar las teclas correctas, una vez pulsado el botdn de ‘Grabar secuencia’, basta con hacer
click sobre la tecla, y el texto de ésta aparecera en el sub-panel inferior.

Al final la grabacidn de teclas correctas, pulse el botén de ‘STOP’.

4.7. Ver teclas correctas

Para visualizar las teclas correctas de un Teclado Virtual de Tipo 2, primero acceda al menu de

‘Correccion’ y seleccione la opcion Ver Secuencia Correcta . Apareceran en el sub-panel
inferior los textos de las teclas correctas.

13
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4.8. Teclado Virtual 2 desde adapro

El comportamiento de un Teclado Virtual de Tipo 2 en el procesador adaptado adapro sera el
siguiente:

=>» Cuando un usuario haga click sobre una tecla, en el editor se escribira el texto asociado a
dicha tecla. Si la tecla seleccionada esta definida como correcta, se escribira en color azul
en adapro, y se escribira en rojo en caso contrario.

Edicién uente Insertar Parrafo

Funcion

- | lago Boton 1 Boton 4|
& |
|

‘esquina sup. sq sup der

Botdn 5

centro

esqinfizq esq inf der

Imagen 13. Teclado Virtual de Tipo 2 en adapro.
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